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Warum Reality Mapping?

- Bedeutung von Reality Mapping als Grundlage fur raumliche
Digitale Zwillinge




Stadtplanungs- Infrastruktur- Planungs- und Umweltzwillin
Zwilling und Bauzwilling g

Digitale Zwillinge

Verbinden und anpassen loT-Integration

Offene Daten & APlIs Echtzeitdatenstrome

Verwalten, bearbeiten und teilen von Bild- und 3D-Daten

Enterprise GIS

Erfassung praziser Abbilder der realen Welt . ko
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Reality Mapping:

Die Erstellung genauer digitaler
Abbilder der physischen Welt auf

Basis von Bilddaten, LIDAR-
Daten oder deren Kombination.






Satellit

ArcGIS Reality S
Einsatzgebiete
Data courtesy Airbus, Pleiades Neo 30 cm
Luftgestutzt
~ 3km

Drohne
~200m

Reality Engine

o
@’%

ArcGIS Site Scan for
Drone2Map ArcGIS

ArcGIS Reality Studio

Data courtesy HNI 'TBa‘Iﬂc‘be e



Photogrammetrie | Was macht die Software?

Structure from Motion > Der Sensor wird bewegt: Rekonstruktion der Wirklichkeit

Rekonstruktion eines 3D-Models aus Aufnahmen
von unterschiedlichen Perspektiven
mit hohen Uberlappungsgraden




ArcGIS ist ein umfassendes Imagery-System

Unterstitzt alle Aspekte der Fernerkundung

Reality Mapping
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« Drohne, Luftbild & Satellit
» True Ortho

- DGM & DOM

+ 3D-Mesh & Punktwolken
« Gaussian Splats

Ready-to-Use
Inhalte

Desktop, Enterprise & SaaS

Analyse

A Visualisierung

Bildklassifikation
Change Detection
Datenextraction
Rasteranalyse

« Web Apps

Bildinterpretation

Bild & Kartenraum
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Ergebnisse

- Erstellung praziser 2D- und 3D-Datenprodukte aus Bild- und
Sensordaten

- Ableitung von True Orthos, Hohenmodellen, Punktwolken, Meshes
und Gaussian Splats




Reality Mapping | Erstellen wesentlicher Inhalte

True Ortho Gelande Oberflache DSM-Mesh 3D-Mesh

T,

*, |

e = ,:Q \N:—A—"f
- . - . \

Punktwolke  Gauss

W g Fom

) ﬁ4 a.;l‘ - \\!" :N‘.‘.’z-.-h-'s -~

— e

- . _' ': ; o 7 5
SpiAts o e

w F

Mit RTK & GCP vermessungsgenau!

iy T

e



Gaussian Splats

Ein neuer hochrealistischer 3D-Layer

« Neuer Layer-Typ
« Verarbeitbar mit ArcGIS Reality Produkten

« Verfugbar seit Ende 2025

Instandhaltung von Infrastruktur
Stadtplanung

Anl dagenmanage ment Baustelleniiberwachu ng

Katastrophenmanagement
Denkmalschutz

Prafung von Versorgungsinfrastruktur :
. . Innenraumkartierung

Terresiisehe i Vegetationsmonitoring
LETITE i






Reality Workflow

- Ein durchgangiger Workflow fur die digitale Erfassung der Realitat

- Von der Datenerfassung bis zum Digitalen Zwilling




ArcGIS Reality Workflow
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Site Scan for ArcGIS | End-to-End-Workflow

&= Cloudhosting &
Prozessierung
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Use Cases

Praxisorientierte Anwendungsfalle

- Fundierte Entscheidungen durch aktuelle und realitatsnahe
Geodaten

- Effizientere Planung, Analyse und Kommunikation in 2D und 3D




Geodata On Demand
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Virtuelle Inspektionen
3D-Mesh + Oriented Imagery
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Anderungsanalyse (Change Detection Analysis)

Erkenntnisse Uber die Zeit gewinnen
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Katastrophenhilfe

Schadens- und Trummererkennung mit Reality Mapping und GeoAl

. "‘" ~> AN

True Ortho und DOM werden fiir die automatisierte Trimmer- und Schadenserken,gTJng setzf Py T
' 9 43';.1 4 A / ﬁﬂp.éff.”‘}‘mfsﬁl"ﬂ



Reality Mapping True-Ortho mit “GeoAl”
ArcGIS Living Atlas
(Deep Learning Packages .dIpk)




Ausblick

Terrestrisches Mobile Mapping
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| Ressourcen — Lern-Tutorials

Infrastruktur mit
ArcGIS Dro

on Drohnenbildern

scha

hritte mit ArcGIS

ality Studio



https://www.arcgis.com/home/item.html?id=531e9e9315c44d59b3a5ef6adf6bb9c4
https://learn.arcgis.com/de/projects/estimate-storage-capacity-with-drone-imagery/
https://learn.arcgis.com/de/projects/get-started-with-arcgis-drone2map/
https://learn.arcgis.com/de/projects/inspect-infrastructure-with-arcgis-drone2map/
https://learn.arcgis.com/de/projects/use-catalog-datasets-in-arcgis-drone2map/
https://learn.arcgis.com/de/projects/create-2d-products-with-arcgis-drone2map/
https://learn.arcgis.com/de/paths/try-arcgis-drone2map/
https://learn.arcgis.com/de/projects/get-started-with-arcgis-reality-studio/
https://learn.arcgis.com/de/projects/generate-3d-layers-with-arcgis-reality-for-arcgis-pro/
https://learn.arcgis.com/de/projects/generate-dsms-and-true-orthos-with-arcgis-reality-for-arcgis-pro/
https://learn.arcgis.com/de/projects/derive-products-from-satellite-imagery-with-arcgis-reality-for-arcgis-pro/
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