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Aktueller Datenbestand in der
Hansestadt Rostock

e 2007 Gebaude als LoD1 (Klotzchenmodell)
= ALKIS-Gebaudegrundriss und Geschossanzahl, Daten vom LAV MV

e 2017 Gebaude als LoD2

= Laserscandaten zur Dachformbestimmung

e seit 2020 stadtweit texturierte Gebaude mit LoD2
e aktuell ca. 56.000 Gebaude
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Auswertung von Luftbildern zur
Texturgewinnung mit 3DSurvey

K T
"~ - Befliegung von 2019
~ 0 .+ (a.23.000 Aufnahmen mit
[ 4 Nadir- und Schragbildern in
P =X allen 4 Richtungen
~/ + Bodenauflosungvon 5-6 cm/px

W « Orientierungsdaten
« Kamerakalibrierdaten
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Auswertung von Luftbildern zur
Texturgewinnung mit 3DSurvey
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« Bsp: Am Vogenteich, Ecke August-Bebel-Str.
50 Luftbilder (11 Nadir- und 39 Schragbilder)
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Texturierung der CityGML-Geometrien

« Zerlegen der CityGML in einzelne Geometrien mit FME

; Einlesen der aus VCMap
' exportierten CityGML-Datei ‘

¥ CityGML H
@)» core CityModel 453>

—{p <@Valuelgml_id)> 45} :)_ S

Wandfischen der aus VCMap
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Texturierung der CityGML-Geometrien

« Zerlegen in Dach, Wand- und Grundflachen

<citydbjectMember>

<gnl :boundedBy>

<bldg:Bullding gml:id-"DEMVALO3I000Dw;EP" >

<creationbate>2022-09-195¢<
<bldg:lod2Solid>

Joreattionbate>

<bldg:boundeday>

<bldg:Roofsurface gml:id=-*UUID 924732¢B~634c~-dabI~S391-A717983c2c%e 2% >

</bldg:vdoundedity>
<bldg:boundeddy>

<bldg:Roolf3urface gmlild="UUID be5925f5-bAi62-434b-bd35-aif33R9AFL£92 2~

</bldg:boundedBy>
<bldg:bounded8y>
<bldg:WallSurface gml:i

1~"UUID edeb7c2c-fcff-4blb-abof-T8ad%e 09415 2~>

</bldgiboundediy>
<bldg:boundeddy>
<bldg:WallSucface gml:i

i="UUID £360ebb2-96c7-4514-814£-5730606635b8 2+

v

</bldg:boundediiy>
<bidg:boundedsy>
<bldg:Wall3urface gml::

d="UUID b29364c2-1132-48a7-86a2-bbSlacbciast 2

</bldg:boundedBy>
<bldg:boundeddy>
<bldg:WallSurface gml:!

|="UUID_b554eT3u~-T44b-41bb-b5IB-6b385a1 fe251 2

v

</bldyg: boundeddy>
<bldg:boundedby>
D1y s Wal1SurTace gml:d
</bldg:boundediiy>
<bldg:boundeday>
<bldgiWalliSarfuce gml:i

J="UUID_57fe9d5a-£493-4559-beb9- faBeadazbab2 2

I="UUID 83452b4f-375b-45f1-816d-ef9£fc1bdiclS 2>

</bldg:boundediiy>
<bldg:bounded8ys»
<bldg:wallSurface gml:t

1="UUID of4d2fdb-4a58-44b6-bc02-1984325561d46 2~

</bidg:boundedBiy’>
<bldg:boundeday>
<hldg:Wallaurface gml:i

Je"UUID ddSedbl5-2462-4420-9921-02cf27aa26cl 27>

</bldg:boundodiy>
<bldg:boundoday>

<bldg:GroundSurface gml:id-"UUID «3ef7044-7048-47ba-b913-c04384236545 2>

</bldgiboundedBy>

</bldg:B
</e1tydbiectMe

<eltyibjectMenber>

CityGML-Datei
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m) Dachflachen

Wandflachen

m) Grundflache

DENNALISO00OmED
© ol
LD 3M732e8-G3dc-4ab 3-SR 1T 7SE Ic 200 2
1 UND, e 5A2SH5-052 4 JA0- A )5  Ja0S6Nr02 2
-l
UUID _ST1eSd50- 14994507 a2 fabeadad il 2
URHD 23357000 37504511 -STha -« Foa Ve85 _2
UUND_n588e Tie- TAAE-4 100-hI8- 5385 140251 2
U0 9293600211 12-4%0 7 -S0a -1t hncke Dt )
VD _Sfheh 15- 246203420 S9N 00007 wedick 1
UUID_ee67c2e 1T 4008 ale! ThadDerSals 2
VD _e 2700 44524406 2 - 156032556706 2
UUD_P60enind -S6cT-4510-0 14857 3868 3504 2
O VALOJ000OWAR D
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ULHD_ 2019100 06342581 4 109 abD8d 799501 2
ULHD 39812781356 4256 953 a1ha9 18600% 2
VD 30f6al 1 1-30et-360-Dled-fookdTel Tded 2
VD T heSaiell -2 27 -deal- mact-6 3¢ Tebianetn0 2
UVID ITSRI007- 19194277435 -tmdg 165 1 14 2
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Texturierung der CityGML-Geometrien

« Laden der einzelnen CityGML-Geometrien in das
Photogrammetrieprojekt und automatisches Texturieren
mittels Skripten

3DSurvey-Projekt CityGML-Geomtrien Ergebnis
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Texturierung der CityGML-Geometrien

« Zusammenfugen der CityGML-Geometrien mit FME
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Probleme bei der Texturierung

ikl

ungenaue Platzierung/Projektion der Texturen

schwankende Texturqualitat, u. a. durch unterschiedliche
Beleuchtungsbedingungen

Uberdeckung von relevanten Gebaudeflachen durch
benachbarte ObJekte Im Schragluftblld
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Zusammenfassung und Ausblick

« automatisierte Texturierung von Gebauden moglich

« Einschrankungen hinsichtlich der Uberdeckung durch
benachbarte Objekte

« Berucksichtigung des Blickwinkels auf
Gebaudefassaden durch Wahl geeigneter Luftbilder

« Erganzung durch terrestrische Aufnahmen

« Nutzung terrestrischer, bildgestutzter Laserscans im
Zuge der BIM-Erstellung
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