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• 2007 Gebäude als LoD1 (Klötzchenmodell) 
▪ ALKIS-Gebäudegrundriss und Geschossanzahl, Daten vom LAiV MV

• 2017 Gebäude als LoD2
▪ Laserscandaten zur Dachformbestimmung

• seit 2020 stadtweit texturierte Gebäude mit LoD2
• aktuell ca. 56.000 Gebäude
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• Befliegung von 2019

• ca. 23.000 Aufnahmen mit 
Nadir- und Schrägbildern in 
allen 4 Richtungen

• Bodenauflösung von 5-6 cm/px

• Orientierungsdaten

• Kamerakalibrierdaten

Auswertung von Luftbildern zur 
Texturgewinnung mit 3DSurvey
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Auswertung von Luftbildern zur 
Texturgewinnung mit 3DSurvey

• Bsp: Am Vögenteich, Ecke August-Bebel-Str.

• 50 Luftbilder (11 Nadir- und 39 Schrägbilder)
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• Zerlegen der CityGML in einzelne Geometrien mit FME

Texturierung der CityGML-Geometrien
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• Zerlegen in Dach, Wand- und Grundflächen

Texturierung der CityGML-Geometrien

Dachflächen

Wandflächen

Grundfläche

CityGML-Datei          Verzeichnisstruktur
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• Laden der einzelnen CityGML-Geometrien in das 
Photogrammetrieprojekt und automatisches Texturieren 
mittels Skripten

3DSurvey-Projekt    CityGML-Geomtrien            Ergebnis

Texturierung der CityGML-Geometrien
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• Zusammenfügen der CityGML-Geometrien mit FME

Texturierung der CityGML-Geometrien
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Probleme bei der Texturierung
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• ungenaue Platzierung/Projektion der Texturen
• schwankende Texturqualität, u. a.  durch unterschiedliche 

Beleuchtungsbedingungen
• Überdeckung von relevanten Gebäudeflächen durch 

benachbarte Objekte im Schrägluftbild
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Zusammenfassung und Ausblick

• automatisierte Texturierung von Gebäuden möglich
• Einschränkungen hinsichtlich der Überdeckung durch 

benachbarte Objekte

• Berücksichtigung des Blickwinkels auf 
Gebäudefassaden durch Wahl geeigneter Luftbilder

• Ergänzung durch terrestrische Aufnahmen
• Nutzung terrestrischer, bildgestützter Laserscans im 

Zuge der BIM-Erstellung
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