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Visualisierung
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12. GeoForum MV 2016 

4.4.2016 Rostock-Warnemünde
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Übersicht

• Wozu ein  neuer Standard?

• Wie wird ein Standard beim OGC entwickelt?

• Überblick über den 3D Portrayal Service

• Ausblick
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WebMapService für 3D-Karten

http://stuttgart.geoplex.de/
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Use Case 1: Energy Performance of Buildings
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• EU Energy Performance of Buildings Directive and Energy 

Efficiency directive 
(https://ec.europa.eu/energy/en/topics/energy-efficiency/buildings)

– Energieausweis zur energetischen Bewertung eines Gebäudes 

(Energieeinsparverordnung EnEV)

– 20% Energieeinsparung bis 2020

• Beispiel:

– http://energielabelatlas.nl/

http://energielabelatlas.nl/
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Use Case 1: Energy Performance of Buildings
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Noch besser auf Basis eines 3D-Stadtmodells

EU Joint Research Center

Energy and Location Workshop

November 2015
https://ec.europa.eu/jrc/en/publication/spatial-data-modelling-building-

stock-energy-needs-proceedings-workshop-ispra-24-25-26-november-

2015
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Use Case 1: Energy Performance of Buildings
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• Lösungsansatz 1:

– Zentrale Datenhaltung durch eine europäische Behörde, die alle 

Daten von allen Mitgliedsländern sammelt.
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Use Case 1: Energy Performance of Buildings
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• Lösungsansatz 2: 

– Die Mitgliedsländer installieren nationale Lösungen

3DPS 3DPS 3DPS 3DPS 3DPS 3DPS
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Warum nicht ein WFS?
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X3D-V1:

Feature-Struktur

X3D-V2:

Struktur nach Material
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Anforderung an einen solchen Service
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• Weitere Anwendungsfälle

– Stadtplanung, Tourismus, Marketing, Standortplanung, …

• Anforderungen

– Performantes 3D-Rendering

– Interaktionen (Navigation, Identifikation einzelner Features)

– Gebiets- und Layerauswahl

– Integration von Daten verschiedener Server im Client

– hochauflösende 3D-Ansichten

– Plattform: Web-Browser & mobile Endgeräte
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Standardisierung beim OGC 
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• 2009 Web3D Service (OGC 09-104r1 Discussion Paper)

• 2010 WebView Service (OGC 09-166r2 Discussion Paper)

• 2012 3D Portrayal Interoperability Experiment (OGC 12-

075 Report)

• 2013 Gründung der 3D Portrayal Service Standard 

Working Group (3DPS SWG)

– Durch stimmberechtige Mitglieder des OGC 

– Chair: V. Coors, Fraunhofer IGD

– CoChair: T. Reitz, ESRI

– Editoren: 

• S. Thum, Fraunhofer IGD (seit 2016: R. Gutbell)

• B. Hagedorn, 3D Content logistics
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Mitgliedschaft beim OGC 
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Ziel: 3D Portrayal Service
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Scenegraph

Images
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3DPS Standardisierungsprozess
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Create SWG for

working candidate

Standard 

Work happens 2013 – 2014

• Spezifikation 

• 14-tägige Telefonkonferenzen

• Begleitende Implementierungen

• CityServer3D, Fraunhofer IGD

• smartMap, 3D content logistics
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3D Portrayal Service
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3DPS Konformitätsklassen
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• Konformitätsklassen:

– Core

– Scene

– View

– Info

• ehemaliger Web3D Service:

– Konformitätsklassen: core + scene [+ info]

• ehemaliger WebView Service:

– Konformitätsklassen: core + view [+ info]
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3DPS Konformitätsklassen
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• Konformitätsklassen:

– Core

– Scene

– View

– Info

• ehemaliger Web3D Service:

– Konformitätsklassen: core + scene [+ info]

• ehemaliger WebView Service:

– Konformitätsklassen: core + view [+ info]
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3D Portrayal

Service

3D 

Streaming

X3DOM

KML

CityGML

Datenformat

XML3D

KEIN verpflichtendes Datenformat
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3DPS Standardisierungsprozess
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Create SWG for

working candidate

Standard

Work happens

SWG votes to release

for public comment
OAB review

30 day public

comment

SWG collect comments

and edits candidate

standard

01 / 2015

• Public comment wegen Datenformat

10 / 2015

• Public comment finale Spec

Entwicklung seit 2013: 

• ESRI i3S, 

• glTF 1.0 (10/2015)

• Cesium 3D Tiles
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3DPS Standardisierungsprozess
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Create SWG for

working candidate

Standard

Work happens

SWG votes to release

for public comment
OAB review

30 day public

comment

SWG collect comments

and edits candidate

standard

SWG Votes to

recommend to TC/PC 

for Adoption

TC Vote initiated for

adoption as Version 1

SWG Votes as to

whether they should

dissolve

Done
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OGC TC Meeting Washington März 2016 
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The 3D Portrayal Service SWG recommends that the OGC Technical 

Committee approve an electronic vote to approve release of OGC 15-001r4 

“OGC 3D Portrayal Service” as an OGC Adopted Standard

Pending any final edits and review by OGC staff

Passed
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Zusammenfassung
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• elektronisches TC Voting endet am 8. Mai 2016

• OGC TC Meeting Dublin 06/16 wird (hoffentlich) gefeiert

• Erster OGC Standard, der auf git mit ASCII doc entwickelt 

wurde
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Ausblick
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• Implementierungen des 3DPS 

(meine Wunschliste)

• Konformitätsklasse Scene

- 3DPS + X3D / X3DOM

- 3DPS + Cesium 3D Tiles / glTF

- 3DPS + KML

- 3DPS + ESRI i3S 

-

•Konformitätsklasse View

http://urbanapi.igd.fraunhofer.de:8080/web/wien/home/

www.3dcontentlogistics.com
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Ausblick
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• vergleichbare Referenzdatenbestände zum Testen (OGC)

– langfristig frei verfügbar  

Cesium: NYC aus OSM

3D Tiles glTF Demo, 16.9.2015

TUM: 3D-Stadtmodell NYC 

in CityGML,15.9.2015
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Kontakt

Prof. Dr. Volker Coors

volker.coors@hft-stuttgart.de

http://www.coors-online.de

Smart Data and Smart Cities

Split,Kroatien

7.-9. September 2016

mailto:volker.coors@hft-stuttgart.de
http://www.coors-online.de/

