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Mémi‘“h\ Unsere Dienstleistungen

GTA GEOINFORMATIK GmbH

Photogrammetrie

" Planung und
Organisation von
Bildfligen

= Aerotriangulation
= QOrthophotos

= Schragsicht-Luftbilder
mit GTA Kamera-
system GeoSIS

= Scan Service
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AGID\ Unsere Dienstleistungen

GTA GEOINFORMATIK GmbH

GIS

Thematische Luftbild-
interpretation, z.B.

= Flachenversiegelung
= Grlnflachenkataster
= Baumkataster

= StraBenkataster

Kartographie

= Topographische Karten
= |uftbildkarten
= Satellitenbildkarten
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AGIA.  Unsere Dienstleistungen

GTA GEOINFORMATIK GmbH

3D Losungen

= Digitale Gelande-
modelle

= 3D Stadtmodelle
= 3D Landmarks

= automatische
photogrammetrische
Gebdudemodellierung
mit tridicon™ ROOF
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Herstellung von 3D Stadtmodellen

Workflow

p

= Fortflihrung

tridicon™ TRIO &
ARCHITECTURE

= 3D Landmarks

GTA GEOINFORMATIK GmbH
Daten Input 3D Modellierung Texturierung 3D Daten
Senkrechtluftbilder tridicon™ ROOF tridicon™ TEXTURE
e " automatische = photorealistisch
Schragsichtluftbilder Dachformenerkennung - aus =
und ergénzend evtl. (LOD2) terrestrischen Fotos
LiDAR / Laserscan i - aus je nach
tridicon™ 3D Schragsichtluftbildern Detailliertheit
Gelandemodell DGM = photogrammetrische = parametrisch
Messung = parametrische
= manuelle Kontrolle, Phantom-Texturen
Gebiudegrundrisse Erganzung und - Dach- / Wandfarben
Gebéaude IDs (optional ) Korrektur
= gynthetisch

Terrestrische Fotos

o0 >
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Herstellung von 3D Stadtmodelien

f[P\ Workflow: Gebidudegeometrien

1. Triangulation der Stereoluftbilder zueinander
2. Georeferenzierung

3. Photogrammetrische Auswertung der
Stereoluftbilder

4. Generierung der Wandflachen
5. Zuweisung von Gebaude-Ids , }
6. Datenexport
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/Jl\\ Herstellung von 3D Stadtmodellen
AGIA Levels of Detail

LOD 2
b3 7 basic plus

LOD 2
complex

LOD 2
complex plus
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1GTI\ Arbeiten mit CityGML

GTA GEOINFORMATIK GmbH

<Zumi version="1.0" encoding«"UTF-8"?> Qlo":g G!"u' Vernom 1.0

<CtyModed xins="M1p://werw cpengis.mat/citygmi/ L.
wmins:app="hitp:/waw.opengis.net/ctysml/appesrance/1,0° -
xrnlns:Bidg="http: fwarw.opengis.net/citygmlbulding/1,0° = ve rsion
amins:gens="ntp:/fwaw.opengis. net/ ctyoml/generics/1.0"
wmins:gmi="nttp:/Awww.opengis.net/oml*

aming; xAL="um;cassnames:tCoqxsaschemaxAL: 2.0°

XIS ik ="TILED/ W, 3. 000/ 1599, dink” = Datenstruktur

wmning;xsi="hitp:/fwenn 0l org 2001 XMLSchema-instance™ . . . .

asirschemalocation="nttp.fwww.openg s net/otygml/appearancey1.0 b u | I d | n g b u | I d | n g p a rts
hitp:/ fweww, citygml,org/citygml/appearance/ 1.0/ appearance. xsd mtp:/;‘mm.ongis.mt{ciwﬂfbuiginqu.o /4 I/
hitp: ffeww.citygmil.org/crygml/buiding/ 1.0youllcing xsd attp:f/waw.opengls,net/cityoml/cenerics/ 1. H H .
http:  fwraw.citygrrl.org/citygml/generics/ 1 0/genericsasd *> consist of buildin g parts

<qmi:description=>Exported by trdicon CityGML Exporter, GTA Geolnfomabk Gmbi.
{URL wvww.fridicon.oam)qggd:t’mme:“ﬁu{m

<qméinama=30 </gmiinama:> H

amiboundedby> il lbsesutlion = Semantik

<gml:Envelope srshame«"EPSG:314672"> Lad % B oA
<goaliowesComer>3456653.697 5752341.145 70.718</gmiowerComer> ‘go\::* "9 wall surfa ce, roof surfa ce,

<gmhupperComer>3458509.104 5753473077 166.836</grml:upperCamer>

dgmﬁ?é:?%‘“’*’"’*c;bj A Syl ground floor surface,
" ctog:Buing ari=wossesnr>_ Typ Cutbrimole (it 1D) - alternativ solid (volumenkérper)

<gmiinama>W039BAD < /gmi:name>

<bldg:conzstsOfBuiklingPart > . 5
<D BuIGNPart omisid="w03988D_1">  (aedrimdie 16 | - =

<gmliname>W039BAD 1 </gmi:name> u Mate ria I ien

<gen:doudieAttrbute ;- - u
i ho wall colours, textures

name="RigdeMaght” > <genivalue > 14.402 < /genivalue > <foen:doubleattribute>

<gen.doudleAtirbute =
name="MeanEavesHeight’ > cgenivalue >8.586 < /gen:vale> < /gan:doubiedttribute > WO
<applappaarances

S ‘aﬁzic:m: u GMLname == Objekt ID
ot ) vcaop:nat:bicmlmnmilwo.)<Iepp:ambimumensily> .
= <zpprdiffuseColor>0.922 0.91 » Sonstige Taas
i ‘; <zppitarget> #WO39BAD_1_1</app:targut> g . g -
< oppargets SWUIOBAD.1 2 </appitargets roof type, ridge height, eaves
“3: i_ <zppitarget> #WO39BAD_1_3</app:target> . )
i e 3 e height, creation date,
e termination date,
<app X ADMatesial >

usw.
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Herstellung von 3D Stadtmodellen

GIA Workflow: Texturierung

GTA GEOINFORMATIK GmbH

Nach der Erstellung der Gebaudegeometrien konnen die Dach- und
Fassadenflachen des 3D Stadtmodells texturiert werden.

= Rohtexturen z.B. aus Schragsichtluftbildern
oder Senkrechtluftbildern mit sehr hoher Uberdeckung
automatischer Mapping-Prozess, der die flachendeckende
Texturierung groBerer Stadtgebiete ermdglicht

= Photorealistische Fassadentexturierung aus terrestrisch vor Ort
aufgenommenen Digitalphotos

= Ableitung von generalisierten Fassadentexturen aus
sogenannten Rohtexturen > bessere Performanz bei der 3D
Visualisierung
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I\ Herstellung von 3D Stadtmodellen

Datenauellen
GTA GEOINFORMATIK GmbH

GeoSIS

Kamerasystem
zur Herstellung von
Schragsichtluftbildern

(GTA-Entwicklung)
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}fg@g& Herstellung von 3D Stadtmodellen

AGTA\ Datenquellen

GeoSIS Schragsichtluftbilder
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,mﬂ; Herstellung von 3D Stadtmodellen

AGTA Datenquellen

Rathaus Miinchen, Bildflug mit GeoSIS 2009, 6 cm pro Pixel

* .’
Nz vy v’ﬁ

‘I "bs
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Herstellung von 3D Stadtmodellen

_GIA Datenquellen

LoD 2 texturiert aus Schragsichtluftbildern

3D Stadtmodell Minchen, GTA 2009
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jdim Herstellung von 3D Stadtmodellen
AGTA Texturierung

Dachtexturen Dachfarben
aus Luftbildern aus Luftbildern berechnet
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N Herstellung von 3D Stadtmodellen

o Texturierung

ul —

lwu?‘ i

Photorealistische Texturierung
aus terrestrischen Digitalphotos aus GeoSIS Schragsichtluftbildern

Dipl. Ing. Kathrin Hutton GeoForum MV 2010 Warnemiinde 15/ 32



a~

/A\\ Herstellung von 3D Stadtmodellen
ZAGIA\ Texturierung

e — e —

Phantomtexturierung Parametrische Texturierung
auf Basis von GeoSIS Schragsichtluftbildern
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/A\\ Herstellung von 3D Stadtmodellen
ZAGIA\ Texturierung

Rohtexturen 360° Bilder, vom Auto aus aufgenommen
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AZGIA.  Herstellung von 3D Landmarks

GTA GEOINFORMATIK GmbH

seit 2005 Produktion von ca. 4.700 georeferenzierten
3D Landmarks aus Europa, Nord- und Sudamerika
und Asien fiir die Navigation und Kommunen
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GI'A Herstellung von 3D Landmarks

GTA GEOINFORMATIK GmbH

Ajax Stadion Amsterdam
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Gm Arbeiten mit 3D Stadtmodellen

GTA GEOINFORMATIK GmbH

Datenintegration

3D
Visualisierung

< Vektordaten >
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3D Visualisierung mit dem

GIAG

CONFORMATK Gt tridicon™ CITY DISCOVERER

= Mdglichkeit, komplexe
3D Stadt- und Gelandemodelle
aus verschiedenen Datenquellen
zusammenzustellen

= Dynamisches Nachladen von
DGM und Gebauden sichert die
Echtzeitfahigkeit bei beliebig
groBen Modellen

= universell und fachibergreifend
einsetzbare LOsung

. . . = W3DS Schnittstelle >
Visualisierung Datenbanklésung

Simulation
Auswertung
Bearbeitung
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GID\ Fallbeispiele bei der Fortfuhrung

GTA GEONFORWATK Gl eines 3D Stadtmodells
1. Abriss 3. Neubau
Ein Haus wurde abgerissen. Ein vorher leer stehendes
Es entstand eine Bebauungsliicke. Grundstick wurde neu
bebaut. L
E—
2. Abriss & Neubau 4. Ruckbau
Ein Haus wurde abgerissen. z.B. 6 Geschosse
Auf dem Grundstlick wurde bereits auf 3 Geschosse
ein neues Haus gebaut.
—
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A Verwaltung und Fortfiihrung
eoGIMA von 3D Stadtmodellen

Datenbanklosung | | CityServer3D

des Fraunhofer IGD ist ein Client—Server-System zur Speicherung,
Visualisierung und Analyse groBer 3D-Modelle.

Geodaten aus verschiedenen Quellen werden in einer
objektrelationalen Geodatenbank zusammengefthrt und Gber das
Intra-/ Internet verschiedenen Client-Plattformen zur Verfligung
gestellt.

- | CityServer3D eignet sich durch seine serviceorientierte
Architektur fUr Geodateninfrastrukturen (GDI).

Das System besteht aus
einer Datenbank-Komponente,
einer Server-Komponente und
einer Adminstrationskomponente.
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GIA Datenbankl6sung

GTA GEOINFORMATIK GmbH

= CityServer3D

Datenerfassung Integration Visualisierung
Datenaufbereitung Analyse Planung
Fachschalen Selektion Entscheidungen
Planung Fortfithrung Biirgerbeteiligung

Schnittstellen

3D 3D Server
Modellierung " GDI
3D Datenbank g Komponenten
S
Sachdaten 2 )
Metadaten = A DA
CAD
Admin Tool
lokal
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/ﬁ/ﬁi\\.\ Anwendungen:

ZGIA Solarpotentialanalyse

Beispiel Rostock, =
erstellt in Kooperation mit der
Hochschule Neubrandenburg

2D Ansicht:

Solarpotentialanalyse auf die Grundrisse gebracht und nach kWh/m?2
im Ampelprinzip eingefarbt

Ergebnis: anschaulich, leicht verstandlich einfach handzuhaben
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AN Anwendungen:
AGIA Solarpotentialanalyse

_ Beispiel Rostock,
__erstelltin-Kooperation mit der
Hochschule Neubrandenburg

L] P ':___..m.‘l

3D Ansicht:

Solarpotentialanalyse auf die 3D Gebaude gebracht und nach kWh/m?2
im Ampelprinzip eingefarbt

Ergebnis: anschaulich, leicht verstandlich, realitatsnah (blrgernah)
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N Anwendungen:
/{Q!P‘ 3D Druck

physisches Modell aus
einem mineralischen
Pulver (Gips)

3D Druck in Schichten

in sehr kurzer Zeit
herzustellen

sehr realitatsnah
vertretbare Kosten

Modell London im
Mafstab ca. 1:3.200

Kosten ca. 200 Euro,
abhangig von der GroRe
des Auftrags
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/N Anwendungen:
AGI\ endunge
e o 3D Druck

= auch mit farbigen
Texturen moglich

= Prinzip

© UIf Teller 3D Druck Tintenstrahldrucker

Dipl. Ing. Kathrin Hutton GeoForum MV 2010 Warnemiinde

28 / 32



Anwendungen:

C'IS';:‘(";E‘OINFORMATIK GmbH 3 D D ru C k

© UIf Teller 3D Druck —

= Grundvoraussetzung: wasserdichte Gebaude

= fragile Strukturen vermeiden

Dipl. Ing. Kathrin Hutton GeoForum MV 2010 Warnemiinde 29/ 32




/N Anwendungen:
/Gm‘ Navigation

GTA GEOINFORMATIK GmbH

= = Aufbau einer
kommerziellen
Datenbank mit

3D Stadtmodellen
und 3D Landmarks
far die Lizenzierung

r’ 360 36 10
metres km min
Eritz-ElsaszStrafie

= 150 europaische Stadte ausgeliefert im Marz 2010

= weitere 150 Stadte folgen im Herbst 2010
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ﬂi\\ Rekonstruktion
’ﬁ;% aus historischen Photos

GIA

GTA GEOINFORMATIK Gmbt

Historischer Marktplatz Neubrandenburg
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GTA GEOINFORMATIK GmbH

Vielen Dank fur Ihre Aufmerksamkeit!
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