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OpenStreetMap hebt ab

Matthias Meißer
matthias.meisser@uni-rostock.de

Die freie Weltkarte in der
3. Dimension
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Worum es gehen wird:

● OSM
● allgemein, Datenstrukturen

● 3D mit OSM
● Geschichte, Möglichkeiten

● Fallstudie Südring

● Fazit
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OSM allgemein

● #1 der VGI

● Erhebt freie Geodaten

● Massiver Datenzuwachs

● Zunehmender Detaillierungsgrad



4

OSM Daten

● Einfaches Datenschema:
● nodes – Knoten mit Geoposition
● ways – Kanten entlang von Knoten
● tags – Merkmale für beide Objekttypen

● Semi-standardisierter Objektkatalog
● Straßen, Landnutzung, POIs, Gebäude, …
● Metadaten: Oberfläche, Betreiber, Weblinks, ...

highway=residential
name=Beispielallee

waterway=river
name=Elbe
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Entwicklung zu 3D

● Datenmodell nur 2D

● ele=* für Geländehöhe

● 2009 OSM-3D durch Uni Heidelberg

● Einführung building=yes und height=*

● Serverkomponente
● Client
● W3DS-Protokoll
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Entwicklung zu 3D

2009 MapSurfer.Net 2009 osm2pov 2010 Kendzi3D

2010 OSM2World 2012 OpenBuildingModels

● 2012 3D Workshop
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Werkzeuge für 3D

● Editor / Viewer
● OSM-3D
● Kendzi3D

● Konverter
● OSM2Pov
● OSM2World
● OSM2XP

● Renderer
● OpenMapSurfer
● OsmBuildings

● Tagging-Schemas
● Simple3DBuildings

● ext. 3D-Repositories
● OpenBuildingModels
● (OpenDEM)
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Erfassung für 3D

● Selbst erfassen
● eingeschränkt da VGI
● Fotos aus erhöhter Position
● Drohnen
➔ Interpretation
➔ einfache Photogrammetrie

● Spenden
● Schrägluftbilder
● Datenspenden
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Modellierung für 3D

● „micromapping“ → Gebäude, Stadtmöbel, Natur, …

● Gebäude
● 2012: Simple3DBuildings-Schema
● Hausumringe, Höhen, Dachformen, Material, …
● Separat je Hausteil möglich
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Modellierung für 3D

● „micromapping“ → Gebäude, Stadtmöbel, Natur, …

● Stadtmöbel
● Bänke, Telefonzellen, Automaten, Zäune, Mauern, ...

● Natur
● Bäume, Hecken, Gräben, ...

● Erschließung weiterer Objekte und Kategorien
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Ext. Modellierung für 3D

● OpenBuildingModels

● Link building:obm=<id>

● Upload VRML+Texturen
● ODbL und CC-Lizenz
● derzeit nur in OSM-3D
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Fallstudie

● Testgebiet Rostock Südstadt („Südring“)

● 3700m² bebautes urbanes Gebiet

● 3h Datenerfassung per Digicam → 370 Aufnahmen

● 13h Modellierung
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Fallstudie

Sehen Sie selbst
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Fallstudie

OSM Rohdaten

Blender3DOSM2World

Spiele

3D Druck
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Fallstudie

OSM Rohdaten

osmbuildings.orgosmbuildings.org

osm-3d.orgosm-3d.org

maps.osm2world.orgmaps.osm2world.org
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Fazit

● Basistechnologien für LOD2 Stadtmodelle

● Nutzung im Web … realen Welt

● Parametrierbare oder native 3D Modelle

Nachteile:

● 3D Gelände noch nicht nutzbar

● Detailgrad ausbaubar (Dachformen, Texturen, ...)

● Interoperabilität ausbaubar
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Fazit

Vorteile

● Kostenlose Möglichkeit kollaborativ Stadtmodelle zu 
erstellen

● Maximale Nachnutzung und Aktualisierung

● Offenheit und Ausbaubarkeit des Konzeptes

● Unabhängigkeit und Gleichberechtigung
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Ausblick

● Breite Nutzung durch OSM community?

● Erweiterung z.B. auf indoor?

● Bürgerbeteiligung bei Stadtplanung?

 3D Workshop 2012
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Das Letzte

● Präsentation unter CC BY SA (außer Fotos, Logos,...)

● Vorgehen en detail:
http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Geoforum_MV_2013

● 3D mit OSM allgemein:
http://wiki.openstreetmap.org/wiki/3D

Matthias Meißer
matthias.meisser@uni-rostock.de

http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Geoforum_MV_2013
http://wiki.openstreetmap.org/wiki/3D

