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•§ 19 Landesplanungsgesetz

Die unteren Landesplanungsbehörden führen ein 

Raumordnungskataster. Es soll alle 

raumbedeutsamen Planungen und Maßnahmen 

enthalten, die zur Wahrnehmung der Aufgaben der 

Landesplanung von Bedeutung sind. 

• Vertrag über die Zusammenarbeit und 

weitere Entwicklung des Digitalen 

Raumordnungskatasters auf Basis der 

Software ArcGIS 

Mitglieder der Arbeitsgruppe sind die Bundesländer  

Schleswig-Holstein, Brandenburg, Sachsen, Sachsen-

Anhalt, Baden-Württemberg, Thüringen und seit 2007 

auch Bayern und Niedersachsen

Rechtsgrundlagen
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Das Digitale Raumordnungskataster wird in den 4 Ämtern 
für Raumordnung und Landesplanung

Aufgabenverteilung
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Thema Bauleitplanung
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Auszug aus dem Digitalen ROK
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Datenbank „Bauleitplanung“
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Geplantes Rauminformationssystem Mecklenburg Vorpommern

Raumordnungskataster 

muss geführt werden

Bauleitplanung

Rohstoffe

Einzelhandel

Windenergie

Statistik / Verwaltung

Schutzgebiete

Weitere Themen sind möglich

KVWMAP

Dienste Luftbilder ROK

ArcGIS

Professionelle Kartografie

Open Layers
Web – Präsentation

RREP und LEP als Dienst

PostgreSQL/PostGIS
Datenbank

Fachschale ROK

ROK – Editierung

ALK – konforme Erfassung
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Benutzeroberfläche Administration
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Rechteverwaltung

Auswahl der Stelle

Auswahl des Layers

Abfrage und Anzeige der Attribute und 

existierenden Einstellungen

 Zuordnung Layer- oder Attributbezogen

Privilegien: Nicht Sichtbar, Lesen, Editieren

Darstellung im Tooltip

 Integrierte Hilfe
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Attribut-Editor

 Auswahl des Layers

 Abfrage und Anzeige der 

Attribute und Einstellungen

 Inputtypes

 Optionen für Verknüpfungen

 Eigene Auswahllisten oder 

aus Abfrage

 Time, Bild, Link

 Geometrie

 Aliasname

 Tooltip für Attribut
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Suchfunktion

 Auswahl des Layers

 Abfrage und Anzeige der Attribute

 Auswahl des Operators

 Suchwert

 Anzahl der Treffer

 Verwendung von Platzhaltern möglich
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Geometrieeditor

 Darstellung in SVG

 Freies Polygon hinzufügen, abziehen

 Ausgewähltes Polygon hinzufügen, abziehen

 Anzeige der berechneten Fläche

 Stützpunktbearbeitung, verschieben, 

einfügen



• Unterstützung der gängigen Geometrie-Typen: Polygon, Linie, Punkt

• Freihand-Digitalisierung und Bearbeitung der Eckpunkte

• Geometrische Operationen auf den Geometrien:

• Vereinigung

• Differenz

 Erzeugung von Multipolygonen und Löchern

• Digitalisierung auf Basis der Geometrien anderer Vektor-Layer

• Flächenberechnung

Geometrie-Editor - Anforderungen



Geometrische Operationen auf Basis anderer Layer

 Abfrage ein oder mehrerer Datensätze des Basis-Layers 

 Absenden eines XMLHttpRequests mit der aktuellen Geometrie (path1), den Abfragekoordinaten 

und den Parametern des zweiten Layers

 Server: Geometrieabfrage im angegebenen Bereich, Vereinigung mit der aktuellen Geometrie und 

Zurücksenden der Ergebnisgeometrie 

 Auf Client wird path1 aktualisiert und dargestellt
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Danke für die 

Aufmerksamkeit


